
Soluzione “Il re malvagio” 
 
Per il gioco sul re malvagio non c'è una soluzione. La sola possibilità che si ha è "ribaltare" il gioco. 
Ad esempio il giullare può dire che c'è un buco nella sua tasca e che non riesce a prendere il 
sassolino che ha scelto. 
A questo punto può dire al re che prenderà il sassolino nell'altra tasca: in effetti, se il sassolino sarà 
nero, allora quello che aveva scelto lui era bianco, mentre se troverà uno bianco, vorrà dire che lui 
ne aveva scelto uno nero. 


